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Matgorzata Dziura

Tres¢ tego artykutu traktuje niejako z samego zatozenia o odrgbnych, cho¢
blisko spokrewnionych przestrzeniach: realnej i wirtualnej. Trzeba postawic
pytania: w czym przejawia si¢ bliskos¢ tych dwoch swiatéw, a w czym od-
miennos¢ jednego wzgledem drugiego? Jak wspotczesny cztowiek odnajduje
si¢ w przestrzeni lokalnej, globalnej 1 wirtualnej? Mamy coraz czgsciej do czy-
nienia z ,.teraz”, ale niekoniecznie ,,tu”, wigc warto si¢ zastanowié, jaka jest
kondycja ludzi uwiktanych w wielo$¢ przestrzeni. Zyjemy w $wiecie, ktory
bardzo si¢ skurczyt. ,,Zmniejszyty” si¢ odleglosci, bo coraz szybsze staty si¢
srodki transportu i coraz szybsze staja si¢ Srodki przekazu. Wiasciwie mozemy
oglada¢ wydarzenia na calym $wiecie w czasie, w ktorym zachodza i po-
znawacC rozne, czesto bardzo odlegle kultury.

‘Najczesciej przyjmuje si¢ zatozenie, ze ,,co to jest przestrzen - kazdy wie”.
rzestrzen jest oczywistoscia (...) dopiero w chwili, kiedy aranzujemy dom,
dostrzegamy jego organizacje przestrzenna; wtedy, gdy szwankuje samochod
czy autobus z trudem pokonujemy (wczesniej niezauwazalny) dystans dzie-
lacy od celu; natomiast przechadzka po znanym z telewizji miescie okazuje si¢
zadaniem niemozliwym do wykonania w zamierzonych dwoch godzinach
(Kita 2003, s. 22). Przez przestrzen rozumie si¢ trdjwymiarowa rozciagtosc,
nieokres$lona i nieograniczona, w ktérej zachodza wszystkie zjawiska fizyczne
lub czgs¢ tej rozciagloscei, objeta jakimi$ granicami, takze miejsce zajmowane
przez dany przedmiot. Jest to rozlegta pusta powierzchnia albo odstep migdzy
czyms$ a czyms. Przestrzen stanowi rame og6lna, w ktorej centrum jest poru-
Szajaca si¢, rozumna istota.

osiadanie wiasnej przestrzeni jest mocno zakorzenione w potrzebach
ztowieka. Przestrzen, ktora jest dla wszystkich zwierzat potrzeba biologiczna
- dla cztowieka jest rowniez potrzeba psychologiczna, spotecznym produktem
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ubocznym, a nawet atrybutem duchowym. Przestrzen, w ktdorej zyjemy, jest
wokot nas, ma charakter nie tylko geograficzny, materialny, ale i spoteczny. Po
pierwsze dlatego, ze jest scena, na ktorej wykonuje si¢ wszelkie codzienne
czynnos$ci, mozna powiedzieé, ze tworzy scenografi¢ dla réznorodnych za-
chowan 1 zdarzen. Po drugie, jest spotecznie uksztaltowana. Ludzie tworza
nieustannie modele otaczajacej rzeczywistosci, porzadkuja rzeczy i zjawiska,
nazywaja je, nadaja im rozna tres¢. Lad lub chaos w przestrzeni jest odbiciem
koncepcji wytworzonej w ludzkim umysle. Istnieje wiele sposoboéw orga-
nizacji przestrzeni: od geograficznego wyznaczania kierunkdw §wiata i tery-
toriow, przez symboliczne uporzadkowanie w ramach sacrum i profanum, do
ustalonych przestrzennych dziatan i relacji migdzy cztonkami grupy. Po
trzecie, jest spotecznie naznaczana, waloryzowana. Wsrdd zachowan cztowie-
ka mozna wyrdzni¢ takie, ktore wyrazaja stosunek do przestrzeni, do Srodo-
wiska fizycznego, do podtoza materialnego, np. wybdr miejsca na wybudo-
wanie domu, rozmieszczenie stanowisk pracy w zaktadzie, zachwyt na widok
krajobrazu, niesmak wywotany jaka$ architektura itp. Kazda jednostka, grupa
posiada przestrzen o podstawowym dla siebie znaczeniu, z ktora si¢ najpetniej
identyfikuje oraz integruje. I po czwarte, stanowi warto$¢ zardowno ekono-
miczna, jak i pozaekonomiczna. Zacytujmy w tym miejscu Floriana Zna-
nieckiego: zespoty ludzkie (...) zwykle maja w sferze swego zbiorowego dos-
wiadczenia i dzialania warto$ci przestrzenne, ktore traktuja jako swa wspdolng
wlasnos¢ nie w sensie ekonomicznym, lecz w tym ogdlniejszym znaczeniu, ze
nimi wspolnie wiadaja postugujac si¢ nimi dla wykonywania pewnych
czynnosci zbiorowych lub upowazniajac jednostki do postugiwania si¢ nimi
przy wykonywaniu pewnych czynnos$ci indywidualnych (1938,s.91).

Poczucie wlasciwej orientacji w przestrzeni jest dla czlowieka bardzo wazne,
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iaze si¢ ze zdolnoscia do przezycia i ze zdrowiem psychicznym, jak pisat
Hall: dezorientacja w przestrzeni to tyle, co psychoza. Reasumujac powyzsze
rozwazania, mozna stwierdzic, ze przestrzen spoteczna jest rozumiana: meta-
forycznie, ekologicznie i kulturowo. Przestrzen metaforyczna to oddzielenie
przestrzeni geometrycznej od spotecznej. Ludzie sg realnie blisko siebie,
a dziela ich dystanse spoteczne, np. pan i niewolnik. Przestrzen ekologiczna
koncentruje si¢ na wptywie czynnikow geograficznych, biologicznych, demo-
graficznych, ekonomicznych, na zycie spoteczne. I wreszcie przestrzen ujmo-
wana z punktu widzenia kulturowego jawi si¢ jako swoista wartos¢ dla
spotecznosci. Cztowiek zawsze znajduje si¢ w jakiej$ przestrzeni, gdyz jest to
wyraz jego fizycznego bytowania - ale co wigcej, porusza si¢ w swoistej dla
siebie przestrzeni, w zaleznosci od wykonywanego za-

wodu, prestizu, statusu majatkowego, pelnionych fun-
kcji itp. Stosunek cztowieka do przestrzeni okresla
si¢ miara ogarnigcia, zasiedlenia, zawladnigcia,
a w konsekwencji zawsze chodzi o mozliwos¢
jej pokonywania. Krok Iudzki stworzy? te-
rytorium; kon panstwo; samochod kon-
nent; samolot planet¢ Ziemig, rakieta
osmiczna kosmos (Kita2003,s. 54).
Znaczenie przestrzeni naklada si¢ czgsto na
znaczenie miejsca. Yi-Fu Tuan w swej ksiazce
Przestrzen i miejsce, pisat: to, co na poczatku jest
przestrzenia, staje si¢ miejscem w miarg poznawania
1 nadawania wartosci. (...) Dla definicji pojgcia

przestrzen 1miejsce potrzebuja siebie nawzajem. Bezpieczenstwo i stabilno$¢
miejsca zwraca nasza uwage na otwartos¢, wielkos¢ 1 groze przestrzeni - i na
odwrot. Co wigcej kojarzac przestrzen z ruchem, odczuwamy miejsce jako
pauze: kazde zatrzymanie w ruchu umozliwia przeksztatcenie sytuacji w miej-
scu (Tuan 1987, s. 16). Miejsce jest fragmentem przestrzeni, ktoremu nadano
Jakie$ znaczenie. Przestrzen caly czas si¢ zmienia. Topografia wiosek, mias-
eczek 1 miast, a takze przedzielajacego je pejzazu nie jest przypadkowa, wy-
nika z planu, ktory zmienia si¢ w zaleznosciod epoki i kultury.
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1. Przestrzen lokalna i globalna
Omawiajac to, co lokalne i to, co globalne, warto na wstgpie zwroci¢ uwage
na wzglednos$¢ tych okreslen. Perspektywa oceny rzeczywistosci jest uzalez-

niona od tego, jakie miejsce w niej zajmujemy. Znajdujac si¢ na innym kon-
tynencie mianem domu okreslamy kontynent, na ktérym mieszkamy. Wro-
ciwszy do Europy domem staje si¢ kraj. Podrozujac po ojczystym kraju
mianem domu okre§lamy rodzinne miasto, a gdy juz w nim jesteSmy domem
staje si¢ budynek, w ktérym mieszkamy. Tu nawet okazuje si¢, ze domem nie
musi by¢ caly dom, a moze nim by¢ tylko jeden poko6j (Mamzer 2003, s. 125).
Czas izolacji r6znych grup spotecznych minat. J. Bystron pisat kiedys: chtop
poza najblizsza okolice nie wychodzit i dziwit si¢ wszystkiemu, czego we wsi
rodzinnej nie widziat (Bystron 1947, s. 35). Dzis $§wiat przed cztowiekiem stoi
otworem. Pozycja spoteczna i prestiz okreslaty stosunek jednostki do prze-
strzeni. Zamozny cztowiek zwykle zajmowal i osiagal wigksza przestrzen niz
mniej mozna istota. Ale nie da si¢ w zasadzie odpo-
wiedzie¢ na pytanie, jak wielkiej przestrzeni potrze-
buje cztowiek, by zy¢ i to zy¢ dostatnio. W tym
miejscu przytoczy¢ trzeba bardzo wymowne
sformutowanie Manuela Castellsa: elity sa
kosmopolityczne, masy za$ lokalne. Prze-
strzen wtadzy i bogactwa rozciaga si¢ na
caly Swiat, podczas gdy zycie i do§wiad-
czenie mas zakorzenione jest w miejscach,
w kulturze i historii (Castell, 1998). Lokal-
no$¢ oznacza Scisty zwiazek z konkretng prze-
strzenig. Spotecznos$ci lokalne niemal od zawsze,
obok rodziny, byly podstawowym elementem stru-
ktury spotecznej, gmina stata si¢ ich instytucjonalnym
1 politycznym wyrazem. Spotecznosci lokalne zorganizowane w gming wia-
daty okreslonym terytorium stanowiac wzglednie zamknigty system - uktad
lokalny. Gdzie$ ponad nimi, w innej przestrzeni, rozgrywata si¢ przys$pieszona
historia wydarzeniowa, toczyly si¢ wojny, upadaly i powstawaty monarchie,
ksztattowaty si¢ polityczne makrostruktury. W uktadach lokalnych czas biegt
powoli, w rytmie dlugiego trwania (Sowa 1999, s.286).
Nadejscie globalizacji sprawito, ze to, co kiedys byto odlegte i nieznane, sta-
lo si¢ na wyciagnigcie reki. Dla bycia soba i samopoznania cztowiek potrze-
buje miejsca - w sensie dostownym i symbolicznym - gdzie czutby si¢ u sie-
bie, ktore moglby traktowac jako przestrzenne potwierdzenie i umocnienie
swojej tozsamosci. Liczne sondaze pokazuja, ze ludzie czesto identyfikuja sig
z miejscem urodzenia czy dhugiego zamieszkania. Mala ojczyzna jest dobrze

Od Redakcji: Rysunek stereoskopowy; aby zobaczy¢ go trojwymiarowo nalezy zrobi¢ zeza ;-) 1 wpatrywaé si¢ w przestrzen migdzy rombami
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postrzegana, kiedy stwarza mozliwosci pracy, przyjemnego Srodowiska, mie-
szkania, daje mozliwos$¢ awansu, istnieja poprawne stosunki miedzyludzkie.
Przestrzen lokalna jest oceniana na podstawie wielu kryteriow: uzytkowych,
estetycznych, etycznych i egzystencjalnych. Oceny sa zmienne i zaleza m.in.
od osobistej sytuacji cztowieka, stanu emocjonalnego, pory roku, a nawet pory
dnia. Ludzie w kazdej rzeczywistej przestrzeni posiadaja miejsca, z ktorymi
faczy ich stosunek osobisty, uczuciowy, sentymentalny itp. Sa tez miejsca,
torych urok i czar dostrzegaja nie tylko mieszkancy, ale turysci, kolejne
pokolenia, wigc staja si¢ one wizytowka i symbolem danej miejscowosci.
iejsca, w ktorych przebywamy na co dzien i ktére odwiedzamy jako turysci,
ktaniaja do refleksji, budza emocje, sktadaja si¢ na mozaikowy obrazn
Swiata, mozaikowy, a nie jednolity, jak kiedy$ (Jato-
wiecki 2002, s. 118). Wielu ludzi czgsto zmienia miej-
ce zamieszkania, migruje. Tam, dokad si¢ udaja,
astaja nowa przestrzen, ktora trzeba poznawac,
oswajaé, przeksztatcac, a nawet niszczy¢, aby
moc w koncu poczuc sig u siebie.

lobalizacja to bardzo modne stowo, ro-
zumiane jako zanikanie granic. Najczes$-

iej oznacza Swiatowa informacje (tele-
wizja satelitarna), $wiatowa komunikacje
Internet), delokalizacj¢ produkcji i1 ustug
oddzielenie pracy wykonawczej od centrow
zarzadzania i projektowania - ponadnarodowe kor-
poracje) oraz niekontrolowane przepltywy kapitatu -
skali globu (Swiatowa gietda). Globalizacja to splot spotecznych wydarzen
relacji ,,na odlegto$¢” z kontekstami lokalnymi. Mozna powiedzie¢, ze
zjawiska 1 procesy o $wiatowym zasiggu wywieraja wplyw na zycie i fun-
cjonowanie ludzi w ich matych ojczyznach. Gdyby pokusi¢ si¢ o wskazanie
a podstawowe parametry globalizacji, najczesciej pojawityby sig takie okres-
lenia, jak: ztozone sieci, wzajemne zwiazki, przeplywy, szybkos¢, kompresja
zasu 1 przestrzeni, pokrewienstwo i blisko$¢, ujednolicenie i wiele innych
Burszta, s. 84). Nie czas tu i miejsce na analizg globalizacji jako procesu
ntegracji w wymiarze ekonomicznym i politycznym, a raczej istnieje potrzeba
kupienia si¢ na tozsamosci cztowieka we wspotczesnym $wiecie. Wojciech
Burszta uwaza, ze globalizacja Swiata pociaga za soba przejscie od przestrzeni
euklidesowej z podziatem jej na ,,centrum” i ,,peryferie” oraz wyraznie zazna-
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czonymi granicami, do wielowymiarowej przestrzeni globalnej z jej nie-
ciaglymi i wzajemnie si¢ przenikajacymi subprzestrzeniami. Oddzialywanie
globalne na wskro$ przenika lokalne zycie. Wspotczesny cztowiek nie jest
w stanie zamknac si¢ szczelnie w kokonie izolujacym go od ,,Swiatowego zy-
cia”. Jest w ciaglym ruchu. Ruch nie jest tylko fizycznym przemieszczaniem
sig¢ w przestrzeni. Jest rozumiany jako wedrowka poznawcza, jako zmiana. Nie
musi wedrowac dostownie, ale moze podrézowac po ekranie telewizora czy
komputera i poznawacé inne §wiaty, spacerowac po nich, nie ruszajac si¢ z miej-
sca. Ma ciagly kontakt z r6znymi informacjami, przyblizajacymi kosmo-
polityczne napigcia i problemy. Proces globalizacji poprzez zanikanie granic
i znoszeme podziatow, komunikacjg¢ i przeptyw informacji umozliwia bliski
kontakt przedstawicieli roznych kultur. Z drugiej strony,
moze powodowaé, ze pojawiaja si¢ niepokoje toz-
samos$ciowe: unifikacja, bezsilno$¢, obawa, nie-
pewnosé. Nastepuje zachwianie uznanych sys-
temow wartosci, brak pewnej drogi postepo-
wania, konieczno$¢ elastycznosc1 i szyb-
kiego dostosowywania si¢ do zmienia-
jacych si¢ warunkéw. W tym Swietle wi-
da¢, ze cztowiek musi taczy¢ to, co dale-
kie, z tym, co bliskie, odrebnosé¢ ze wspol-
notowoscia, poczucie podobienstwa z poczu-
ciem roznicy.

Skutkiem globalizacji jest tez upodabnianie sig¢
kultur do siebie, czyli unifikacja zwana przez G. Ritzera
mcdonaldyzacjq. Zadna przestrzen dla czlowieka nie jest obca, bo moze
spotka¢ w niej znane sobie marki produktow. Ritzer ilustruje ten proces
przyktadem restauracji McDonald's, ale nalezy to rozumie¢ w szerszym
wymiarze, jako rozpowszechnienie si¢ wszelkiego rodzaju marek produktow.
W epoce ponowoczesnej podkresla si¢ nomadyczny charakter natury ludzkie;.
Dla zobrazowania cztowieka w ciaglym ruchu warto postuzy¢ si¢ wzorami
osobowosci, wyrdéznionymi przez Z. Baumana: spacerowicza, wloczegi,
turystyigracza.

e Spacerowicz to przechodzien wsrod przechodnidéw, cztowiek wmieszany
w tlum, anonimowy, wszystko widzacy, ale sam nie widziany, obcy, pozba-
wiony bliskich kontaktow migdzyludzkich. Wspodtczesny swiat otworzyt
przed spacerowiczem nowe mozliwosci. Powszechna forma spacerowania,
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tanowiaca substytut realnych terenow miejskich stat si¢ ekran telewizora.
Usadzony wygodnie w fotelu i zbrojny jedynie w przyrzad zdalnego regu-
lowania, moze telewidz przenosi¢ si¢ w mgnieniu oka z polinezyjskiej wioski
do nowoczesnego biurowca Wall Street, z dworu Sredniowiecznego ksigcia do
wnetrza szybujacej w kosmosie rakiety. Odleglo$¢ w czasie i przestrzeni nie
jest juz przeszkoda (Bauman 1993,s. 19-22).

Widczega - ongis bezpanski, bezdomny i walgsajacy si¢ bez celu cztowiek,
aruszajacy zasady tadu spolecznego. W dzisiejszych realiach to wedrowiec
gnany przez swiat chgcig odmiany. Dzi$ tu, jutro tam, ciagle w drodze, nigdzie

a dhuzej nie zapuszczajacy korzeni. Kazde miejsce traktuje jak przystanek
drodze, na ktorym dtugo nie zabawi, ktory wkrotce opus01 by przenies¢ si¢
na inne miejsce, jakie znowu nie bedzie niczym wigcej
niz przystankiem (Bauman 1993, s. 23). Obca jest mu
osiadlo$é, zameldowanie, stalo$é celow. Swiat, kto-
przemierza, traktuje jako zbiorowisko szans.
Turysta - opuszcza dom w poszukiwaniu
razen - pisze Z. Bauman - wrazenia, i opo-
ieSci o wrazeniach - oto jedyny tup,
7 jakim wraca, 1 jedyny, na jakim mu za-
lezy. Te stowa dobitnie ukazuja typ oso-
bowosci poszukiwacza przygod, innosci
niecodziennosci. Podkresli¢ nalezy stowo
raca, poniewaz turysta potrzebu]e mlejsca
ktorym moglby rozkoszowac si¢ nowymi wraze-
iami. Gdzie§ musi by¢ dom, by wszedzie indziej
ozna byto czu¢ si¢ jak poza domem. Potrzebujemy domu z jego dniem co-
dziennym, by bez skrupuldw zanurzy¢ si¢ w zycie na niby.
Gracz- nie jest zwiazany z ruchem Wprost, ale podejmuje ryzyko i ucze-
Stniczy w tworzeniu specyﬁcznych regul Zycia, ktore pozwolqmu odnies¢ suk-
ces. Nie ma w grze miejsca na sympatig, litos¢, pomoc wzajemna. Jest potrzeba

o ey

) NAS bycia w blasku jupiteréw, chwaly, stawy, sukcesow. W grze chodzi o to, by
ygra¢, by przechytrzy¢ przeciwnika, i by najmniej si¢ myli¢. Roznego
DNTAKT odzaju zagrozenia (terroryzm, choroby, wojny, skazenie srodowiska, klegski
) iotowe itd.) maja wszechobecny charakter. Ryzyko jest wigc wpisane we
’ spotczesny §wiat. Gra lepi $wiat na ksztalt i podobienstwo samej siebie; $wiat
PIS TRESCI (...) sam jest graczem, ktorego nastepnych krokéw mozna si¢ tylko domyslaé,

iedzac, ze zawsze mozna si¢ pomyli¢ (Bauman 1993, s.2).
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Wszystkie te typy osobowosci wykazuja specyficzny stosunek do przestrzeni
w naszych, ponowoczesnych czasach. Globalizacja zycia cztowieka wyraza
si¢ w braku przywiazania do jednego miejsca. Transnarodowe zycie to wiecz-
na podréz, wielo$¢ miejsc i bezustanne wptywy $wiatowych wyzwan i mod.
Pojawia si¢ nowa technika zycia, ktdra jest zaczynanie wciaz na nowo: nowy
zawo6d, nowa praca, nowe miejsce zamieszkania, nowe malzenstwo, nowe
dzieci, nowe hobby itd. Cecha mobilnego cziowieka jest bogate dos-
wiadczenie, znajomos$¢ $wiata 1 ludzi, roznych kultur, umiejetnos¢ radzenia
sobie w kazdej sytuacji. Nowoczesny $wiat ktadzie nacisk na indywidualizm
i samorealizacj¢. Cztowiek przestat by¢ ograniczony przez przestrzen. Samo-
chogl_y, samoloty, telefony, faksy, Internet, mass media pozwalaja mu by¢ dos-
lownie 1 metaforycznie wszedzie. Mobilno$¢ moze tez
przynosi¢ negatywne efekty. Przeswiadczenie, ze
w kazdej chwili jest mozliwo$¢ zmiany miejsca,
daje poczucie beztroski i nieokietzanej wolno-
$ci, prowadzi do powstania zjawiska ucieczki
od problemow. Pojawia si¢ kultura odcho-
dzenia - opuszcza si¢ stare miejsca,

a wraz z nimi ktopoty i problemy.
Orbis exterior stat si¢ na wyciagnigcie re-
ki. W $wiecie globalnych przeptywow boga-
ctwa i wladzy poszukiwanie tozsamosci indy-
widualnej i zbiorowej staje si¢ gtownym zrod-
fem spotecznego znaczenia. Funkcjonowanie w no-
woczesnym §wiecie wymusza wyrzeczenie si¢ wiasnej
wyjatkowosci 1 podporzadkowanie si¢ okreSlonym normom, co sprawia, ze
mozna zauwazy¢ powr6t do lokalnosci. Odwrot w strong lokalnosei jest (...)
reakcja na wzrastajaca niepewno$¢ spotecznego $wiata. (...) Wspolnota -miej-
sce znajdujace si¢ na przecigciu tego, co zbiorowe i tego, co indywidualne - jest
w swym utopijnym sensie wolna od tragicznego konfliktu warto$ci.

Wspdlnota jest miejscem bycia zinnymi (Melosik, Szkudlarek 1998, s. 72).
Ucieczka od globalizmu moze czasem prowadzi¢ do powstania ksenofobi-
cznych wspdlnot lokalnych, dyskryminacji i nacjonalizméw. F. Fukuyama do-
wodzi, ze ludzie odczuwaja potrzebe identyfikacji z matymi grupami spotecz-
nymi, a nie z wielkimi i sztucznymi tworami. Na naszych oczach upodabniaja
si¢ przeciez nie tylko ulice Waszyngtonu, Tokio, Londynu i Warszawy, ale
takze - cho¢ wolniej - style mySlenia ludzi, ktérzy tymi ulicami chodza
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takie, z ktorymi tatwo si¢ kontaktowac,

Fukuyama 1997, s. 12-13). Czlowiek dazy do zachowania swojej wy-
jatkowosci i dlatego bedzie pielegnowal pewnego rodzaju bariery, ktorych glo-
balizacja nie bedzie w stanie pokonac, np. typ wigzi rodzinnych osadzonych
w tradycji. Lokalno$¢ tworzy ,,ludzi miejscowych”, ktorzy w swych stra-
tegiach zyciowych orientuja si¢ na wszystko to, co mozna znalez¢ we wtasnej
przestrzeni. Przywiazanie do spotecznosci lokalnej daje zna¢ w opiniach typu
,to nie nasze”, ,,to nie u nas”. Tradycja petni podstawowa role w konstruo-
aniu odrgbnosci jednostek i1 spotecznosci i sprzyja jej wewnetrznej konso-
lidacji. Dzisiaj takze istnieja regionalne $wiaty, majace swoje umocowanie
konkretnej przestrzeni. Ale w ramach tych Swiatow rozprzestrzeniaja si¢
iesci, artefakty 1 obrazy, ktore przychodza ,,.znikad”, ksztaltujace jednak
zbiorowa wyobrazni¢ i zmuszajace do rewizji myslenia
o wlasnej lokalnosci, bedace powodem nowych aspi-
acjiimarzen (Burszta1998,s.92-93).
Konkludujac, mozna stwierdzié¢, ze z jednej
trony, mamy upodabnianie si¢ do siebie,
proces unifikacji, a z drugiej - coraz waz-
iejsze staja si¢ lokalne spolecznosci, tj.

dentyfikowac¢, 1 dzigki ktéorym mamy
zans¢ pozosta¢ inni.

2. Przestrzen wirtualna
Rozumienie przestrzeni wirtualnej jest dzi$ oczy-
iScie immanentnie zwiazane z Internetem, ale jak

powszechnie wiadomo, okreslenie to ma inne konotacje. Siggnijmy do etymo-

logii stowa virtualny - od wiros - cztowiek, przez tacinskie vir - cztowiek,
bohater; 1 virtus - jako cnota, mestwa (Stownik... 1980). Wirtualny to majacy
szystkie istotne cechy obiektu rzeczywistego, a jednak nie bedacy nim. W je-
zyku polskim wirtualny posiada az cztery znaczenia: w ujgciu potocznym to,
co wirtualne jest przeciwienstwem tego, co realne. Oznacza sztuczno$¢, iluzje,
0§ niemozliwego lub wyobrazonego. Drugie ujecie odwoluje si¢ do filozofii
koncepcji wirtualnosci jako mozliwego, ale nie aktualnego zaistnienia. Trzeci
aspekt to punkt widzenia informatyki i przetwarzania danych, w ktorym
irtualny oznacza zapisany w postaci cyfrowej, jako oprogramowanie, baza

danych, hipertekst itp. Ostatnie wreszcie znaczenie to utozsamienie go z rze-

zywistoscia generowana przez komputery.

Przestrzen wirtualna istniata przeciez zawsze - to przestrzen marzen, snow,
ksiazek i opowiesci. Przestrzen konkretna, ta zamieszkiwania, a wigc gestow,
ciata, pamigci, symboli i znaczen, bycia cztowiekiem (...) wyrywa si¢ w abs-
trakcyjna przestrzen wizji i geometrii (Kita 2003, s. 38). Rzeczywisto$¢ wir-
tualna jest bowiem tworem ludzkiego umystu, ludzkiej kultury i $cisle zwia-
zana jest z duchowym wymiarem czlowieczenstwa. Jest to przestrzen bardzo
specyficzna, nieograniczona zadnymi, ani geograficznymi, ani czasowymi
granicami. Przestrzen, gdzie nie obowiazuja prawa fizyki, ktorej nie mozna
zlokalizowaé, w ktorej inaczej ptynie czas.

Istnieje tez inna interpretacja przestrzeni wirtualnej, réwniez kulturowa,
a w zasadzie kulturowo-polityczna. Interpretacja ta, uzywana przez amery-
kanskich naukowcow zwiazanych z geografia huma-
nistyczna, pokazuje przestrzen wirtualng jako ostat-
nie stadium rozwoju przestrzeni spotecznej - od
przestrzeni publicznej przez syntetyczna (tzn.
taka, ktora traci swoj publiczno-polityczny
charakter na rzecz rozrywki i zabawy) do
przestrzeni wirtualnej. W tym kontek-
Scie przestrzen wirtualna jawi si¢ wigc
jako odrealnione, fantasmagoryczne miej-
sce bez kontekstu, bez odpowiedzialnosci.
Przestrzen $wiata wirtualnego jest samym
obrazem, ale ten symulowany $wiat, mimo ze nie
istnieje, jest przez ludzi doswiadczany. Mamy do
czynienia z polaczeniem cztowieka z medium

generujacym obraz, nieistotna jest fizyczna przestrzen.
Rozwoj techniki, zwlaszcza komputerow i telefonéw komorkowych, stwo-
rzyly przestrzen wirtualna. Sa to kolejne narzedzia, ktore uniezalezniaja czto-
wieka od natury. Mozna powiedzie¢, ze kazdy techniczny wynalazek, od ognia
az po Internet, zmienia sposob, w jaki ludzie odnosza si¢ do siebie 1 tworza spo-
tecznosci (Teszner 1999, s. 87). Interaktywna cyberprzestrzen jest odrgbnym
Swiatem z wlasnym jezykiem, wiasnymi gadzetami i swoista bliskoscia mig-
dzyludzka. Wtasnie w tej sieci mozesz zawsze si¢ schronié, ilekro¢ thum kie-
biacy si¢ wokot ciebie dziata Ci zbytnio na nerwy i przyprawia niemal o sza-
lefistwo (Bauman 1993, s. 159). Jesli masz komputer z taczem internetowym
czy komorke, zawsze jestes w centrum, jestes wszedzie. Nigdzie to wiasnie
przestrzen bez komorki, z komoérka bez zasiggu, albo z roztadowana komorka.
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A kiedy masz juz komorke, nigdy nie jestes poza albo na zewnatrz. Zawsze
jestes w srodku (Bauman 1993, s. 157). Nie jest wazne, w jakim miejscu czto-
wiek jest, co robi, jacy realnie ludzie go otaczaja, najwazniejsze jest
polaczenie. Surfowanie po ekranie jest cickawa forma ,,spacerowania”
1 zwiedzania $wiata. Internauta ma mozliwo$¢ wlaczenia si¢ w specyficzna
forme interakcji z innymi uzytkownikami sieci, moze dokona¢ zakupow, zdo-
by¢ informacje na kazdy temat, itp. Czg¢sto stychaé opinig, ze w rzeczy-
isto$ci wirtualnej nie spotykaja si¢ ludzie z krwi i kosci, Ze to, co si¢ w niej
dzieje, to orgazmy informacji w wyniku kontaktu zawsze nieobecnych
7 zawsze nieobecnymi (Burszta2003,s.171).
eoretyCy zajmujacy si¢ przestrzenia zastanawiaj si¢ czy istnieje spole N¢
wirtualna. Jezeli zdefiniujemy spotecznosé¢ jako grupe
ludzi zamieszkujaca ta sama przestrzen, to nie mozna
Owic o istnieniu spotecznosci w cyberprzestrzeni,
jesli za$ potraktujemy spoleczno$é¢ jako grupe
udzi dzielaca te same =zainteresowania,
problemy i styl zycia to mamy do czynienia
ze spoleczenstwem internetowym. Ma-
nuel Castells w swym dziele The
nformation Age: Economy, Society and
ulture zwraca uwagge na nowy rodzaj spo-
leczenstwa, ktore nazywa spoleczenstwem sie-
i. W spoleczenstwie tym miejsce tradycyjnych
ierarchii zajmuje ptaska sie¢ dynamicznych powia-
zan o globalnym zasiggu. Sie¢ i natychmiastowa ko-
unikacja prowadza do przeptywu wszystkich wartosci. Logika sieci prze-
iwstawia si¢ tradycyjnej logice przestrzeni, nie uznaje granic, neguje wiec
podstawowy atrybut nowozytnego panstwa - panowanie nad terytorium.
efekcie wszystko moze wydarzy¢ si¢ w kazdym momencie, niezaleznie od
aturalnej sekwencji wydarzen wlasciwej dla danej spotecznosci lokalnej.

! :. - - |
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) NAS Styczno$¢ przestrzenna jest pierwszym etapem tworzenia wiezi 1 blisko$ci
iedzyludzkiej. Przyjaznimy si¢, czasem wchodzimy w zwiazki matzenskie
DNTAKT z ludzmi, ktorych czesto widujemy - z kims$ z sasiedztwa, z pracy lub szkoty,
) z klubow, w ktorych przebywamy itp. Bliskos¢ przestrzenna rodzi migdzy
y ludzmi zazyto$¢. We wspotczesnym §wiecie mamy manipulacje przestrzenia
PlS TRESCI Tzeczywista 1 wirtualng. Internetowe kontakty, niemilknace komorki, tatwosé
polaczen telefonicznych to symptomy tego, ze ludzie bedacy daleko od siebie

SMRCHIWUM

moga nawiaza¢ kontakt, a ludzie, ktorzy maja z soba kontakt, moga pozostac
daleko od siebie. Mozemy kontaktowa¢ si¢ z tymi, ktorzy sa daleko, nie do-
strzegajac tych, ktorzy sa obok. Czgsto tez bezposrednie kontakty z osobami,
bedacymi blisko, zastepowane sa przez forme¢ zmediatyzowana. Za sprawa
mediow stajemy si¢ w coraz wyzszym stopniu ,,bezposrednia” publicznoscia
zdarzen rozgrywajacych si¢ w innych miejscach i sami mamy dost¢p do
publicznosci, ktéra nie jest obecna fizycznie (Meyrowitz 1985).
Zwiazki migdzyludzkie zanikaja i rozpadaja si¢ na seri¢ spotkan i interakcji,
ktore staja si¢ zaledwie epizodami w naszym zyciu. (...) osiagnig¢ciem wirtual-
nej bliskosci jest oddzielenie komunikacji od relacji. W odréznieniu od prze-
strzennej bliskosci ,,w starym stylu”, blisko$¢ wirtualna nie wymaga wczes-
niejszego zaistnienia wigzi ani tez nie prowadzi konie-
cznie do ich powstania. ,,Kontakt” jest mniej koszto-
wny niz ,,zaangazowanie”, ale tez znacznie mniej
produktywny w kategoriach socjacji” (Bauman
1993, s. 162). W cyberprzestrzeni blisko$é
1 zazyto$¢ przektada sig¢ na co$, co mozna
nazwac ,,czestotliwoscia skrzyzowan”.
Jest to cos zupelnie innego niz odlegtosé
fizyczna , ktdra definiuje blisko$¢ w praw-
dziwym zyciu. Nie ma znaczenia, ze ktos
mieszka po drugiej stronie globu, jesli si¢ go
spotyka czesto na forum dyskusyjnym w cyber-
przestrzeni. Rozmowa na wspdlne tematy sprawia,
ze staje si¢ bliski. Siedzisz przed monitorem kom-
putera, jeste§ wzglednie anonimowy, oddalony, fizycznie bezpieczny. Lu-
dziom po drugiej stronie monitora... jestes w stanie powiedzie¢ wigcej o sobie,
sa dla ciebie bardziej atrakcyjni, wyrazasz wigcej emocji... Nie musisz si¢
martwic o to, jak wygladasz i co masz na sobie ani o te kilka kilogramow, ktore
miata$ zrzuci¢ (Wallace 2001, s. 160). Zwiazki wirtualne sa bardziej bezpo-
$rednie niz te w realnym $wiecie, poniewaz internauci przechodza od razu do
tematow, ktore ich interesuja, podczas gdy w $wiecie off /ine najpierw
zaczyna si¢ znajomosc, a dopiero potem szuka si¢ punktow wspolnych ( Tesz-
ner 1999, s. 87). W sieci nie ma fizycznego, wzrokowego kontaktu z roz-
mowcami, jezyka ciata, tonu glosu. Kontakt interpersonalny twarza w twarz
zastagpiony jest stowami, znakami, symbolami i wypowiedziami, dzigki kto-
rym mozna poznawac ludzi w cyberprzestrzeni. Mozna w przestrzeni wir-
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alnej zmienié pte¢, wiek, rase, wyksztatcenie, charakter itp. (...) Mieszkancy

rzeczywistosci wirtualnej postrzegaja srodowisko, w ktorym si¢ spotykaja,

jako $wiat, gdzie mozna bez skrgpowania wyrazi¢ emocje, wlasne
przekonania, rozwija¢ tworczos¢ jezykowa, tworzy¢ rozmaite tozsamo-

Sciowe wspolnoty neoplemienne (Burszta2003,s. 169).

John Suler w pracy Psychology of Cyberspace zwraca uwagg na roznice

iedzy interakcjami zachodzacymi w wirtualnej i naturalnej przestrzeni:

1. Ograniczenie doswiadczen sensorycznych - dominujaca forma przekazu

jest forma pisemna, a brak bezposredniego kontaktu fizycznego jest

powaznym ograniczeniem.

2. Ptynnos$¢ tozsamos$ci oraz anonimowos$¢ - komunikujac si¢ za

nictwem tekstu pisanego, internauta ma mozliwo$¢ ujaw-

niania jedynie niektorych elementéw swojej tozsa-
osci. Moze tez podszywac si¢ pod kogo$ innego

badZz udawacé kogos, kto istnieje tylko w jego
yobrazni. Moze tworzy¢ podwojna 0sobo-
0$¢C: atrakcyjniejsza na uzytek sieci i co-

dzienna - nieciekawa, ale rzeczywista.

3. Zroéwnanie statusow - przestrzen
irtualna daje réwne szanse wypowia-

dania si¢ wszystkim jej uzytkownikom,
iezaleznie od ich statusu, zamoznosci, rasy.

4. Pokonywanie ograniczen przestrzennych -
omunikacja internetowa daje mozliwo$¢ kontakto-
ania si¢ z osobami o podobnych zainteresowaniach

1 potrzebach niezaleznie od odlegtosci, jaka ich dzieli. Pokonywanie wielo-
ilometrowych dystansow w ciagu kilku minut, sekund buduje nowy Swiat
iezalezny od uwarunkowan geograficznych.

5. Rozciaganie i koncentracja czasu - wirtualna przestrzen tworzy nie-

powtarzalna przestrzen czasowa, w ktorej uptywajacy czas rozciaga si¢. Lat-

- LT
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) NAS wosS¢ poruszania si¢ W cyberprzestrzeni sprzyja czg¢stym zmianom przy-
aleznosci do r6znego rodzaju grup w sieci. Z powodu szybkiej wymiany 0sob,
SONTAKT h’)\y, dz’v&’/iqkév&{ w przestrzeni wirtualnej, doswiadczenie przemijania czasu

oze by¢ przyspieszone.
) 6. Dostepnosc wielu kontaktow - z duza tatwoscia mozna porozumiewacé si¢
PlS TRESCI z wieloma osobami. Dzigki opcjom wyszukiwania, filtrowania, wybierania
ozna dokona¢ wyboru doktadnie okreslonych przez uzytkownika kontaktow.

SMRCHIWUM

7. Mozliwos¢ permanentnego zapisu - w odréznieniu od realnych znajomosci,
kontakty internetowe moga by¢ w calo$ci dokumentowane i przechowywane
w postaci plikow.
8. Odmienne stany §wiadomosci - siadajac przed ekranem komputera i majac
do dyspozycji zaledwie kilka klawiszy, mozemy sterowac rzeczywistoscia
1 dos$wiadczaé¢ odmiennych stanéw §wiadomosci. Doswiadczanie stanow na
podobiefnstwo marzen sennych moze by¢ przyczyna wielu form uzaleznien
internetowych.
9. Doswiadczenia typu ,,czarne dziury” - interakcje internetowe niezaleznie
od tego, jak zaawansowane i wyszukane, zawsze moga si¢ btyskawicznie za-
konczyc. Towarzysze wirtualni moga w dowolnym momencie wylaczac sig.
Moze to rodzi¢ u odbiorcy negatywne reakcje, poka-
zujace jego zalezno$¢ od §wiata ,,zza monitora”.
Zycie cztowieka jest §ci$le zwiazane z rodzina i do-
mem. Jest to pierwsza przestrzen przyswajana
przez cztowieka. Kto nie ma domu, ten nie ma
bliskich sercu 0sob, nie ma glebokich prze-
zy¢, nie ma cudownych wspomnien, nie
ma korzeni, nie ma do kogo i do czego
wracaé. Kto traci dom, traci wszystko...
(Dyczewski 2003, s. 51). Pamigtajac o roz-
norodnych funkcjach domu, warto skupic sig¢ na
dwoch sposrdd nich. Pierwsza to dom jako azyl,
schronienie, przestrzen, ktorej intymny charakter
oddzialuje bezposrednio na cztowieka. Druga to od-
dzielenie $wiata swojskiego, rodzinnego od §wiata zewngtrznego, obcego.
Dom gwarantowat od zawsze ochrong przed niesprzyjajacymi warunkami
naturalnymi, ale takze - co wydaje si¢ istotniejsze, ochrong w sensie psy-
chicznym. Dom byt otoczony przez ,,anty$wiat”, jakim byla przestrzen za
oknem, gdzie szalaly zywioty, (...) wdzieraly si¢ wszystkimi szparami...,
straszyly chtodem, mrokiem, $§miercia,... miaty wymiar metafizyczny i de-
moniczny. Szczeécie bycia ze soba, rozmawiania, opowiadania, drzemania,
obcowania intymnego - wszystkie te szczgscia, byly potegowane przez szczes-
cie bycia tu, aniezaoknem (Pawluczuk 1991-1992,s.79). Domy przestaty
by¢ cieptymi wyspami intymno$ci na szybko stygnacych morzach pry-
watnos$ci -pisat Zygmunt Bauman (1993,s. 164).
Z wielu domow wieje chtod, ludzie bliscy staja sig sobie obcy, zyja nie razem,
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lecz obok siebie, jak w piosence Ryszarda Rynkowskiego (...) ludzi bliskich
amiast czutych stow taczy tylko ten sam klucz. Wybieraja przelotne kontakty,
a nie stala blisko$¢. Bezposrednie tete-a-tete ludzie czgsto zastepuja
odwiedzaniem chat-room'ow. Weszli§my do naszych osobnych doméw i za-
zasneliSmy za soba drzwi, a potem weszlismy do naszych osobnych pokoi
1 tez zatrzasngliémy drzwi. Dom staje si¢ czyms$ na ksztalt centrum rekreacji
1 wypoczynku, w ktorym domownicy moga zy¢ obok siebie, lecz catkiem
osobno (Schulter, Lee 1993, s. 37). Wspolnoty wirtualne staja si¢ forma
tozsamienia z ludzmi o podobnych odczuciach, pogladach, myslach.

3. Zakonczenie

Przestrzen nie jest obecnie traktowana jako fragment
fizycznie istniejacego terytorium. Staje sig blizej nie-
okreslonym elementem rzeczywistosci (realnej czy

irtualnej), ktory pozwala na definiowanie sie-
bie. Czlowiek jest wedrowcem, wldczega,
pielgrzymem, podréznikiem, bez przywia-
zania do miejsca. Jest czesto turysta
,,zwiedzajacym w miejscu” - (...) po co
zmusza¢ moje ciato do zmiany miejsca,
skoro moja dusza podrézuje z taka tatwo-
Scia? (Baudelaire 1993, s. 97). Ciagle znajduje
si¢ w plataninie migdzy wirtualnoscia i realno-
cia. Kiedy zanurza si¢ w ,,obraz”, ma on taka sama

oc oddziatywania, jak rzeczywisto$¢. To, co pojawia
si¢ na ekranie jest (...) bardziej rzeczywiste niz rzeczywistosg, (...) to, co na-
odzilo si¢ jako reprezentacja rzeczywistosci stato si¢ standardem i miara dla
zeczywistosci, jaka rzekomo nadal reprezentuje (Bauman 1993, s. 21). Roz-
siane po calym globie kamery internetowe pozwalaja obserwowac rzeczywis-
0$¢. Mozemy (...) oglada¢ niebo nad Antarktyda, bezkresne pustkowia Doliny

) NAS Smierci, sprawdzaé¢ pogodg na Mazurach lub upewnic¢ si¢ co do braku korkow
centrum stolicy. (...) Specjalici lub dewianci moga asystowac przy ope-

DNTAKT acjach plastycznych czy sekcjach zwlok (Szczechowicz2003,s.179).
y Rozkwit techniki komputerowej, a wraz z nia rozwdj sieci internetowej, daje
, szereg mozliwosci wykorzystania jej w réznych celach: naukowym, roz-
PlS TRESCI kowym, informacyjnym, jako medium komunikacyjne. W przestrzeni
irtualnej kazdy moze znalez¢ informacje, ktorych potrzebuje, zrobi¢ zakupy,

SMRCHIWUM

a nawet si¢ zabawié. Z drugiej strony, cyberprzestrzen staje si¢ ,,wigzieniem
mentalnym”. Coraz czgSciej spotyka si¢ osoby przywiazane do zdobyczy
cywilizacyjnych, bez ktérych nie potrafia funkcjonowaé. Uzaleznienie od
sieci jest jedna z form tzw. dataholizmu (uzaleznienie od urzadzen techniki
elektronicznej). Pozorna wolno$¢ i brak skrgpowania uzaleznia, dziata jak
narkotyk. W cyberprzestrzeni wsrod ,,niewidzialnych” przyjaciéot mozna czu¢
si¢ bezpiecznie. Zawsze jest kto§ gotowy ci pomoc, wystuchaé, wesprzec.
Wazrastaja tez mozliwosci kierowania i manipulowania ludzmi.
Nowoczesne zycie powoduje, ze cztowiek funkcjonuje w réznych $wiatach.
Jak powiedziat Anthony Giddens: chociaz wszyscy zyjemy w Srodowiskach
lok:il_nych, Swiaty do$wiadczane u wigkszo$ci z nas sq naprawde globalne.
Czasem przestrzen jest dla ludzi niezauwazalna, bo sa
przyzwyczajeni do przebywania w niej, innym razem
sluzy zaspokajaniu ich codziennych potrzeb,
jeszcze innym razem jest symulowana. Zyjemy
w roznych $wiatach. W tym rzeczywistym,
w ktérym pracujemy, spacerujemy, czyta-
my i w tym medialno-wizualnym, gdzie
nowoczesne mass media nadaja praw-
dziwo$¢ wszelkim prezentowanym obra-
zom. Przyszedt odpowiedni moment, zeby
odpowiedzie¢ na pytanie o roéznice migdzy
Swiatem rzeczywistym 1 wirtualnym. W $wiecie
realnym mamy bezposrednie doswiadczanie przes-
trzeni, w cyber§wiecie - posrednie, medialne. W zme-
diatyzowanym $wiecie jesteSmy swiadkami wydarzen, widzami, a nie ucze-
stnikami. W rzeczywisto$ci materialnej przestrzen jest warunkiem ko-
niecznym, podstawa naszej reprezentacji (...). Natomiast w obrazowym
wymiarze wirtualno$ci nie stanowi ona formy a priori. Jest kazdorazowo
modelowana, formalizowana, nieustannie i bez ograniczen podlega rede-
finicjom. (...) W komunikacji komputerowej przestrzen fizyczna zostala
zastapiona technologia, nowym medium komunikacyjnym (Kita 2003, s. 126).
Rodzaj przestrzeni generuje tez specyficzne wigzi migdzyludzkie. Wigzi spo-
feczne, owa najbardziej podstawowa tkanka zywej kultury, jesli w ogole
w przypadku cyberprzestrzeni mozna o nich méwi¢, maja charakter nas-
koérkowy, ulotny, nie prowadza do zadnych trwalszych konsekwencji; sa
niekiedy zabawa z wlasng tozsamoscia 1 gra z innymi, ktorzy znaja jej reguty.
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Elektroniczna komunikacja jest bardzo szybka, stwarza pozory bliskoSci,
ajednak pozbawiona jest emocjonalnego zaangazowania koniecznego do two-
zenia trwatych wigzi. Ludzie, ktorzy korzystaja z rozmoéw on line, moga
zaspokoi¢ swoja cheé rozmowy, ,.spotkania” z innymi bez wychodzenia
z domu, w kazdej niemal chwili. Moga ktdcic¢ sig, ztoscié, cieszy¢, spedzic
olny czas, nawet zobaczy¢ si¢ dzigki kamerom internetowym. Jedyne, czego
ie moga zrobié, to wzajemnie si¢ dotknaé. Niejednokrotnie nastepuje tacze-
ie $wiata wirtualnego z rzeczywistym. Osoby poznajace si¢ i spotykajace si¢
on line przenosza zapoczatkowane relacje do $wiata off line. Dlatego czgsto
analy lokalne i czaty regionalne ciesza si¢ wigksza popularnoscia niz
ieograniczone przestrzennie mozliwosci Internetu. Z przenoszeniem kon-
aktow wiaze si¢ ryzyko wielkiego roz-
zarowania lub nawigzania jeszcze moc-
iejszych wigzi.
towna zaleta Internetu jest brak wielu
barier psychologicznych. Anonimowos¢,
porozumiewanie si¢ tekstowe, brak kon- |
aktu twarza w twarz pozwala na wigksza
doze szczeroSci, otwarto$¢, brak skrepo- |
ania itp., uruchamia wyobrazni¢. Czes- i
0 wydaje sig, ze po przeciwnej stronie
ekranu siedzi ,,krolewicz lub krolewna i
z bajki”, idealny pod kazdym wzgledem
ztowiek. Spotkanie si¢ w $wiecie real-
ym moze by¢ niemitym rozczaro-
waniem.
Swiat wirtualny jest nasladownictwem realnego $Swiata, dlatego staje sie
bardzo bliski cztowiekowi. Ma swoje plusy i minusy. Mankamenty, dzigki
postgpowi technicznemu stale sa niwelowane. Prawdopodobnie wkrotce
yberprzestrzen zaoferuje nam nowe mozliwosci. Czy przyjdzie nam zyé
lko w wirtualnosci?
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